1. Date despre program

R40 Anexa 1

FISA DISCIPLINEI
(licentd)

Institutia de invatamant superior

Universitatea ,,Stefan cel Mare” din Suceava

Facultatea

Facultatea de Stiinte ale Educatiei

Departamentul

Departamentul de Stiinte ale Educatiei

Domeniul de studii

Stiinte ale educatiei

Ciclul de studii

Licenta

Programul de studii/calificarea

Pedagogia Invatamantului Primar si Prescolar

2. Date despre disciplina

Denumirea disciplinei

Tehnologii Informationale si Comunicationale.
Aplicatii in domeniu

Titularul activitatilor de curs

Lector univ. dr. ing. CRAMARIUC Gabriel

Titularul activitatilor aplicative

Lector univ. dr. ing. CRAMARIUC Gabriel

Anul de studiu | I

| Semestrul 1 | Tipul de evaluare | C

Regimul disciplinei | Categoria formativa a disciplinei DS

DF - fundamentald, DD - in domeniu, DS - de specialitate, DC - complementara

Categoria de optionalitate a disciplinei: DI
DI - impusd, DO - optionald, DF - facultativa

3. Timpul total estimat (ore alocate activitatilor didactice)

I a) Numar de ore pe sdptdmana 2 Curs | 1 Seminar Laborator 1 | Proiect

Ib) Totalul de ore pe semestru din planul | 28 | Curs | 14 | Seminar Laborator 14 | Proiect

de invatamant

11 Distributia fondului de timp pe semestru: ore
1T a)Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 14
1T b)Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 14
I c)Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 17
1T d)Tutoriat

111 Examinari 2

IV Alte activitati:

Total ore studiu individual IT (a+b+c+d) 45

Total ore pe semestru (I+1I+II+IV) 75

Numarul de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

Curriculum °

Competente °

5. Conditii (acolo unde este cazul)

Desfasurare a cursului

PC-uri, videoproiector, suporturi electronice, acces internet

Desfasurare Seminar

aplicatii Laborator

e PC-uri, videoproiector, suporturi electronice pentru aplicatii, acces internet,
materiale pentru aplicatii, materiale auxiliare utilizate pentru aplicatii specifice

6. Competente specifice acumulate

Competente C2. Implementarea /realizarea programelor/activititilor educationale
profesionale C6. Elaborarea de analize, studii si cercetari si valorificarea acestora in practica profesionala

1/6




Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei

Aceasta disciplind va studia problematici legate de felul In care aplicatiile si
tehnologiile digitale sunt utilizate specific in domeniul educatiei. Disciplina
foloseste o platforma de management al invatarii (classroom.google.com), atat
pentru managementul al continutului cét §i ca pentru construirea unei comunitati
de invdtare si practicd. Activitatile din cadrul laboratoarelor vor consta in
dezvoltarea abilitatilor de utilizare a aplicatiilor software specifice domeniului
Studentii sunt incurajati sa lucreze independent si in echipa.

Obiective specifice

o Identificarea resurselor digitale in vederea integrérii acestora in strategii didactice
specifice disciplinelor predate.

o Elaborarea de auxiliare didactice digitale.

e Utilizarea tehnologiilor informationale si comunicationale in managementul
procesului de invatdmant, in gestionarea diverselor tipuri de resurse educationale
in functie de context.

e Aplicarea unor strategii specifice de organizare a spatiului digital de invatare, a
gestiondrii resurselor digitale 1n scopul diferentierii si individualizarii
demersurilor didactice si adaptarii metodelor la nivelul grupului.

® Localizarea documentelor programatice ale pe site-urile autorizate in vederea
utilizarii acestora ca suport pentru luarea unor decizii manageriale in diferite
contexte educationale.

® Punerea in practicd a regulilor de protejare a sanatatii i sigurantei fizice si mentale
a fiecarui scolar, in contextul folosirii tehnologiilor informationale si
comunicationale si tinand cont de particularitatile de devzoltare individuala si de
grup.

e Evidentierea resurselor digitale necesare asimilarii cunostintelor privind educatia
personala, sociald si pentru sanatate si pentru cresterea capacitatii de adaptare la
diferite situatii problema.

8. Continuturi

Curs Nr. ore Metode de predare Observatii
I. Necesitatea utilizarii tehnologiilor informationale si

comunicationale in activitatea didactica

I.1. Adaptarea mijloacelor educatiei la cerintele de prelegerea,
flexibilitate a impuse de dinamica naturii locurilor de munca 2 conversatia,
1.2. Orientarea catre educatia continua problematizarea
1.3. Restructurarea procesului educativ

1.4 Provocarile social media

I1. Informatii si date. Sisteme de calcul, retele, Internet. prelegerea,
II.1. Informatii si date. Operatii, prelucrare si memorare 2 exercitiul,
I1.2. Sisteme de calcul, arhitecturi, retele. conversatia,
11.3. Aplicatiile Google in Educatie demonstratia
I1I. Sisteme de operare 1

III.1. Evolutie si interfata ) Ie, ;eeri%;ffia’
II1.2. Windows 10. Studiu comparativ cu versiuni anterioare demons trz’itia
II1.3. Noutiti, compatibilitati si inconveniente.

IV. Microsoft Office. Editorul de texte profesional Word

IV.1. Procesarea textelor. Resurse conceptuale prelegerea,
IV2. Prelucrarea si incorporarea imaginilor si filmelor in 2 exercitiul,
documente Word. demonstratia
1V.3. Compatibilitati si conversii. Formatul PDF.

V. Microsoft Office. Programul de calcul tabelar Excel

V.1. Conceptul de baza de date. Baze de date relationale

V.2. Tipuri de date. Fisiere si sisteme de fisiere. prelegerea,
V.3. Formatarea tabelor. Formule si functii 2 exercitiul,
V.4. Sortare si filtrare demonstratia
V.5. Prelucrari si reprezentdri grafice

V.6. Interogare, editdri de rapoarte si tiparire




VI. Realizarea prezentarilor cu Powerpoint si alte
programe
VI.1. Reguli de proiectare a prezentarilor

VI.2. Text, obiecte grafice si tabele preleggrea,

. . 2 exercitiul,
VL.3. Inserarea fisierelor media demonstratia
VI.4. Butoane si hyperlinkuri
VLS. Efecte si animatii
VL.6. O alternativa de prezentare - Prezi
VII. Aplicatii online. Prelucrari de imagini. Pagini web |
VII.1.Programe de editare de imagini si alte materiale media. prefegered,

exercitiul,
canva.com .
VII.2 Softuri online pentru realizarea paginilor web. Google 2 conversafia,
sites demonstra.tla,
problematizarea

Aplicatii (Seminar/laborator/proiect) Nr. ore Metode de predare Observatii
I. Informatii si date. Sisteme de calcul, retele, Internet. exercitiul,
I.1. Operatii specifice prelucrarii datelor (culegere, conversatia,
validare,memorare, prelucrare, transmitere, arhivare) 2 demonstratia,
1.2. Fisiere proiectul,
1.3. Sisteme de calcul, arhitecturi, retele. lucrari practice
II. Aplicatii Google in educatie exercitiul,
I1.1 Google Drive demonstratia,
I1.2 Google Documente, Formulare si Prezentari 2 proiectul,
11.3 Google Formulare lucrari practice
1.4 Google Calendar
II1. Pagini web exercitiul,
II1.1 Google Site-uri 2 demonstratia,
111.2 Alte aplicatii pentru realizarea paginilor web proiectul
IV. Microsoft Office. Editorul de texte profesional Word exercitiul,
IV.1. Meniuri si bare de instrumente conversatia,
IV.2. Procesarea textelor. Resurse conceptuale demonstratia,
1V.3. Formatarea textelor 5 proiectul,
IV.4. Prelucrarea si incorporarea imaginilor si filmelor in lucrari practice
documente Word.
IV.5. Compatibilitati si conversii. Formatul PDF.
interactive
V. Microsoft Office. Programul de calcul tabelar Excel exercitiul,
V.1. Conceptul de baza de date. Baze de date relationale V.2. conversatia,
Tipuri de date. Fisiere si sisteme de fisiere. demonstratia,
V.3. Formatarea tabelor. Formule si functii 2 proiectul,
V 4. Sortare si filtrare lucrari practice
V.5. Prelucrari si reprezentari grafice
V.6. Interogare, editéri de rapoarte si tiparire
VI. Realizarea prezentarilor cu Powerpoint exercitiul,
VI.1. Reguli de proiectare a prezentarilor conversatia,
VI.2. Text, obiecte grafice si tabele demonstratia,
VI.3. Inserarea fisierelor media 2 proiectul,
VI.4. Butoane si hyperlinkuri lucrari practice
VL5. Efecte si animatii
VL.6. O alternativa de prezentare - Prezi
VII. Aplicatii online. Prelucrari de imagini. Pagini web exercitiul,
VII.1.Programe de editare de imagini si alte materiale media. conversatia,
canva.com 2 demonstratia,
VII.2 Softuri online pentru realizarea paginilor web. Google proiectul,

sites

lucrari practice
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitiitii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile disciplinei vin in Intampinarea politicilor educationale actuale care impun utilizarea tehnologiilor
informationale si comunicationale, a auxiliarelor didactice digitale si softurilor educationale in activitatea didactica
curenta. Disciplina asigura studentilor o pregétire primara sau o actualizarea a cunostintelor privind utilizarea
calculatorului in activitatea didactica. Sunt prezentate concepte de bazd ale tehnologiei informatiei, organizarea
figierelor, sisteme de operare, procesare de text, calcul tabelar, baze de date, prezentdri, comunicare i navigare pe
Internet. Se contureazd competente de proiectare de auxiliare didactice de tip digital, in acord cu abordarile
contemporane din domeniul tehnologiei si metodologiei instruirii si evaluarii. Parcurgerea cursului ofera posibilitatea
formarii competentelor de utilizare a tehnologiilor informationale si comunicationale in procesul de instruire intr-o
perspectiva centrata pe elev si in acord cu cerintele de competenta presupuse de profesia didactica.

10. Evaluare

Pondere din nota

Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare <
finala
- Corectitudinea si completitudinea cunostintelor | Test docimologic. Test 30%

Curs asimilate practic

- Coerenta logica

- Abilitatea utilizarii tehnologiilor informatice si
a aplicatiilor software specifice

- Implicarea activa in activitatea didacticd in
context individual si de echipa; Portofoliu digital 70%
- Cunoasterea principiilor si tehnicilor de
realizare a aplicatiilor;

- Promptitudinea rezolvarii sarcinilor de lucru;

Laborator

Standard minim de performanta

Standarde minime pentru nota 5:

- cunoasterea principalelor notiuni, idei si tehnici din domeniu;

- abilitati medii de utilizare a softurilor utilizate la laborator.
Standarde minime pentru nota 10:

-abilitati, cunostinte certe si argumentate logic;

- mod personal de abordare si interpretare;

- analiza critica si evaluarea rezultatelor;

- prezentarea coerenta si concludenta a lucrarilor de laborator realizate.

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de aplicatie

Lector dr. ing. Gabriel CRAMARIUC | Lector dr. ing. Gabriel CRAMARIUC

Data avizarii in departament Semnadtura directorului de departament

conf. univ dr. Otilia CLIPA




Data aprobarii in Consiliul academic

Semndtura decanului

conf. univ dr. Aurora Adina COLOMEISCHI




