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FIŞA DISCIPLINEI 

(masterat) 
 
 

1. Date despre program 
Instituţia de învăţământ superior Universitatea „Ştefan cel Mare” din Suceava 

Facultatea Facultatea de Ştiinţe ale Educaţiei 

Departamentul Departamentul de Ştiinţe ale Educaţiei 

Domeniul de studii Ştiinţe ale educaţiei 

Ciclul de studii Master 

Programul de studii/calificarea    Managementul instituţiilor educaţionale 

 
2. Date despre disciplină 

Denumirea disciplinei Tehnologii informaţionale în managementul educațional 

Titularul activităţilor de curs Lector dr. ing. Gabriel CRAMARIUC 

Titularul activităţilor de seminar Lector dr. ing. Gabriel CRAMARIUC 

Anul de studiu II Semestrul 4 Tipul de evaluare E 
Regimul disciplinei Categoria formativă a disciplinei 

DSI – Discipline de sinteză; DAP – Discipline de aprofundare  
DAP 
 

Categoria de opţionalitate a disciplinei:  
DI - impusă, DO - opţională, DF - facultativă 

DI 

 
3. Timpul total estimat (ore alocate activităţilor didactice) 

I a) Număr de ore pe săptămână 2 Curs 1 Seminar 1 Laborator - Proiect - 
I b) Totalul de ore pe semestru din planul 
de învăţământ 

28 Curs 14 Seminar 14 Laborator - Proiect - 

 
II Distribuţia fondului de timp pe semestru: ore 

II a)Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe 14 
II b)Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren 23 
II c)Pregătire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri 33 
II d)Tutoriat   

III Examinări 2 
IV Alte activităţi:  
 
Total ore studiu individual II (a+b+c+d) 70 
Total ore pe semestru (I+II+III+IV) 100 
Numărul de credite 4 

 
4. Precondiţii  

Curriculum  
Competenţe  

 
5. Condiţii (acolo unde este cazul) 

 Desfăşurare a cursului 1.  laptop, videoproiector, suporturi electronice pentru unitatea de curs, prezentări prezi 
& ppt 

Desfăşurare 
aplicaţii 

Seminar 2. videoproiector, PC, suporturi electronice pentru unitatea de curs, prezentări prezi & 
ppt, conexiune Internet, aplicatii software, drepturi de acces baze de date naţionale si 
internaţionale, jurnale şi publicaţii ştiinţifice, biblioteci digitale 

Laborator - 
Proiect - 

 
6. Competenţe specifice acumulate 

Competenţe 
profesionale 

C2. Implementarea /realizarea programelor/activităţilor de management al organizaţiei şcolare şi al 
grupurilor educaţionale 
C3. Evaluarea programelor/activităţilor de management al organizaţiei şcolare şi al grupurilor 
educaţionale  



 

C6. Elaborarea de analize, studii şi cercetări şi valorificarea acestora în practica profesională 
Competenţe 
transversale 

CT1.  Aplicarea valorilor, principiilor şi a normelor de deontologie profesională specifice 
managementului instituţiilor educaţionale 
CT3. Utilizarea unor practici educative eficiente de învăţare pe tot  
parcursul vieţii, în vederea formării şi dezvoltării profesionale continue şi adaptării competenţelor 
profesionale la dinamica contextului profesional şi social 

 
7. Obiectivele disciplinei  

Obiectivul general al disciplinei Formarea competenţelor de informare şi documentare în perspectiva formării 
continue, pe întreaga durată a activităţii profesionale, în probleme de natură 
profesională şi personală, utilizând tehnologiile informaţionale şi comunicaţionale 
şi accesând baze de cunoştinţe, jurnale şi publicaţii ştiinţifice online şi biblioteci 
digitale.  

Obiective specifice ● O2.1 Localizarea şi accesarea informaţiilor şi cunoştinţelor de natură 
psihopedagogică din domeniul educaţional în vederea utilizării în practica 
didactică curentă; 

● O2.3 Identificarea şi strategiilor didactice diverse, specifice sistemelor 
educaţionale  din diferite ţări; 

● O2.5  Elaborarea de micro-proiecte de cercetare în domeniul instruirii; 
● O4.4 Formarea capacităţilor de apreciere a compatibilităţii resurselor 

educaţionale cu caracteristicile sistemului educaţional românesc şi cu 
particularităţile populaţiei ţintă, în vederea ridicării nivelului de cunoştinţe 
privind educaţia personală, socială şi de adaptare la situaţiile problemă; 

● C4.5 Elaborarea de proiecte educaţionale în vederea optimizării procesului de 
adaptare şcolară şi socială a elevilor; 

● C6. Elaborarea de analize, studii şi cercetări şi valorificarea acestora în practica 
profesională; 

● OT.3. Formarea competenţelor de autoinstruire, a deprinderii utilizării unor 
practici educative eficiente de învăţare pe tot parcursul vieţii, în vederea 
formării şi dezvoltării profesionale continue şi adaptării competenţelor 
profesionale la dinamica contextului profesional şi social; 

 
8. Conţinuturi 

 Curs Nr. ore Metode de predare Observaţii 
1. Cultura informaţiei şi rolul acesteia în procesul educaţional 
Sistemele moderne de comunicare, mijloc de predare, învăţare şi 
evaluare  

● Probleme specifice în pedagogia învăţării  
● Caracteristicile comunicării în societatea informaţiei  

 

2  
 
 
 
 
               

expunerea,  
problematizarea, 
conversaţia 

 

2. Generațiile digitale și școala 
● caracteristicile generațiilor 
● regândirea modelului educațional 
● regândirea conceptelor de talent și management 

2 prelegerea, conversaţia,  

3. Contribuţia tehnologiilor moderne de comunicare la creşterea 
eficienţei activităţii pedagogice. Principiile școlii on-line 

● Învăţământul la distanţă în lume - învăţământul la distanţă în 
România (abordare analitică) 

● Utilizarea sistemelor moderne de comunicare în creşterea 
eficienţei învăţământului la distanţă 

2 prelegerea, conversaţia  

4. Pedagogie digitală 
● Cadrul european 
● Competențele digitale în contextul pedagogiei contemporane 
● Biblioteci și Resurse Educaționale Digitale Deschise: de la 

acces deschis la practici pedagogice inovatoare 

2 expunerea, conversaţia,  
explicaţia 

 

5. Sisteme și aplicații informatice. Implicații în educație. 
● soluții tehnice 
● adaptare și utilizare la nivelul organizației 
● adaptare și utilizare la nivelul clasei 

2 expunerea, 
conversaţia, 
descoperirea dirijată  

 

6. Gamificarea în educație: un nou tip de învățare interactivă 
● principiile gamificării 
● gamificare la nivelul organizației școlare 

2 expunere dialogată 
problematizarea, 
studiul de caz  

 



 

gamificarea la nivelul clasei 
7. Incursiune în viitor: realitatea virtuală, realitatea augmentată, 
realitatea mixtă în context educațional 

● Baze teoretice. Clarificarea conceptelor. 
● Aplicații, utilizare, oportunități 

2 expunere dialogată 
problematizarea, 
studiul de caz  

 

 
Seminar Nr. ore Metode de predare Observaţii 
Aplicaţii 
1. Unitate introductivă 

● De ce o astfel disciplină? Structura, obiectivele, metodologia 
de lucru 

● Platforma virtuală utilizată ca mediu de învăţare, modul de 
evaluare, bibliografie. Înscrierea pe platforma disciplinei. 

2  
explicaţia,  
demonstraţia, 
studiul de caz 
 
 

 

2 Tehnologii şi servicii. Gestiunea informației 
● Navigarea socială online. Extragerea informaţiilor de pe internet. 
●  Identificarea resurselor online specifice managementului 

educațional. 
● Tipuri de obiecte educaționale deschise specifice.  
● Licenţele Creative Commons. Căutarea informaţiilor.  
● Motoare de căutare. Motoare vizuale. Evaluarea resurselor 

online. 
● Proprietate intelectuală - Programe pe calculator (freeware, trial 

etc.) 
● gestiunea bibliografiei - programul Zotero 

4 explicaţia,  
problematizarea, 
demonstraţia, 
studiul de caz 

 

3. Pachetul de aplicaţii Google Educaţional  
● Servicii disponibile pe platforma google educațional : 

email/liste, Classroom, Calendar, Google Drive, Google Docs, 
Formulare, Site-uri. 

● Aplicaţii practice  

2 explicaţia,  
demonstraţia, 
studiul de caz 

 

4. Proiectarea  unei lecții în format școala on-line 
● soluții tehnice; 
● materiale destinate activităților sincrone/asincrone; 
● asigurarea interactivității; 
● încurajarea autonomiei elevului. 

4 explicaţia,  
problematizarea, 
demonstraţia, 
studiul de caz 

 

5. Gamificare / Realitate Virtuală / Realitate Mixtă 
● aplicații mobile 
● oportunitățide utilizare în procesul educațional 

2 conversaţia, 
descoperirea dirijată , 
problematizarea 
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9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, 

asociaţiilor profesionale şi angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului 
Conţinuturile disciplinei au fost elaborate ca urmare a consultării programelor de studii similare din ţară, a aşteptărilor 
şi evaluărilor Inspectoratului Şcolar Judeţean Suceava şi Casei Corpului Didactic Suceava.  
Conţinuturile vin în întâmpinarea politicilor educaţionale actuale care impun cu necesitate formarea competenţelor de 
autoinstruire şi formare continuă pe toată durata activităţii profesionale. Disciplina conturează competenţe de informare 
eficientă, relevantă şi rapidă şi de utilizare practica a informaţiilor accesate, în deplin acord cu abordările contemporane 
din domeniul formării şi perfecţionării adulţilor. Parcurgerea cursului oferă posibilitatea formării competentelor de 
documentare, informare, perfecţionare şi reglare progresivă a procesului de autoinstruire într-o perspectivă impusă de 
dinamica formării şi rata schimbărilor de pe piaţa de muncă. 

 
 
10. Evaluare 
10.1. Standard minim de performanţă evaluare la curs 
10.2. Standard minim de performanţă evaluare la activitatea aplicativă 

Tip activitate Criterii de evaluare 
Metode de 
evaluare 

Ponder
e din  
nota 
finală 

Curs 

● Expunerea clară a conceptelor teoretice și 
corectitudinea operării cu noțiuni specifice 
utilizării tehnologiei informatice în 
managementul educațional. Aplicarea 
corectă a conceptelor teoretice și aspectelor 
practice în probleme specifice domeniului 
educațional. 

 
 
Examen oral  

 
 
30 % 
 

 

Seminar 

● Corectitudinea rezolvării de probleme de 
natură practică aplicând tehnici specifice 
tehnologiei informatice în managementul 
educațional. Gradul de îndeplinire a 
activităților din lucrările practice de seminar 
și realizarea de teme suplimentare acestora. 
Participarea la diverse activități practice în 
legătură cu obiectivele specifice ale 
disciplinei. 

Probe practice pe 
calculator, 
observația 
sistematică, 
verificarea temelor. 

 

 
70 % 
 
 

 

Laborator/lucrăr
i practice 

- - - 

Proiect  - - - 
Standard minim de performanţă 



 

- Însuşirea principalelor noţiuni, idei, concepte din domeniul utilizării tehnologiei informatice în menagementul 
educațional 
- Aplicarea corectă a tehnologiei informației și calculatoarelor pentru a adresa probleme specifice domeniului 
managementului educațional 

 
 

Data completării Semnătura titularului de curs Semnătura titularului de 
aplicaţie 

 Lector univ. dr. ing.  
Gabriel CRAMARIUC 

Lector univ. dr. ing.  
Gabriel CRAMARIUC 

  
 

Data avizării  Semnătura responsabilului de program 
25.09.2025  

 
 

Data avizării în departament Semnătura directorului de departament 
25.09.2025  

 
 

Data aprobării în consiliul facultăţii Semnătura decanului 
26.09.2025  

 
 

 


